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S B B T M (e 1B G e Raport privind ergonomia produselor de tapiterie si de dormit

cele mai recente evolutii la nivel de
consortiu si la nivelul Uniunii Europene,
informandu-va in acelasi timp cu privire la
activitatile viitoare ale proiectului nostru.

Datorita unei game largi de oportunitati legate de functionalitatea sa si
de preturile relativ scazute in comparatie cu mobila corp, mobilierul
tapitat a devenit o tendinta in preferintele consumatorului modern.
Acesta ofera confort si flexibilitate atunci cand oamenii trebuie sa se
Lecturd placutd! adapteze la diferite spatii. De asemenea, a devenit subiectul preferat al
designerilor care iubesc sa experimenteze noi idei de design, atat din
punct de vedere estetic, cat si al functionalitatii.

Produsele de dormit au devenit din ce in ce mai importante. Datoritd dezvoltarii tehnologiei informatiei si
comunicatiilor, ritmul vietii si al muncii oamenilor a devenit mai complicat ca niciodatd, asa ca somnul suficient si de
buna calitate este mai de dorit decat oricand, insa ofera piata produsele de care au oamenii nevoie?

Calitatea odihnei si cea a muncii noastre depind in mare masura de ergonomia produselor pe care le folosim sau de
locurile de munca la care lucram, deci alegerile intelepte de cumparare au devenit obligatorii pentru starea noastra de
bine. Din punct de vedere economic, o competitivitate mai mare a unei industrii necesitd nu numai echipamente mai
bune, ci mai ales persoane mai bine pregdtite.

Partenerii proiectului au realizat un studiu privind decalajele Tn competentele designerilor in ceea ce priveste
ergonomia. Acestia au cerut opinia unor profesionisti cu privire la ce este important pentru un designer sa stie si sa
poatd face pentru a reusi si proiecteze produse ergonomice. intrebarile au fost indreptate citre grupuri de
profesionisti din sectorul mobilei: designeri, experti, furnizori de VET, manageri, comercianti cu amanuntul si altii.
Partenerii proiectului au cerut, de asemenea, opinia consumatorilor in privinta lipsurilor pe care le au produsele
vandute pe piatd. Au fost identificate 11 deficiente in materie de competente, insa studiul sugereaza ca partenerii ar
trebui sa ia in considerare si diferentele dintre sistemele de invatare ale celor 4 tari care sunt partenere in acest proiect.

PARTNERII IN PROIECTUL De ce industria mobilei a UE este importanta:
ERGOSIGN e Ocuparea fortei de munca - acest sector are in jur de 1 milion
de lucratori in 130 de mii de companii, cu o cifra de afaceri
o, anuala de aproximativ 96 de miliarde EUR;
% e Stabilirea tendintelor - producatorii de mobila din UE stabilesc
P ; tendintele globale. Aproximativ 12% din desenele si modelele
» &~ inregistrate la Oficiul pentru Proprietate Intelectuala al Uniunii
T Europene se refera la acest sector;
* Segment de varf - UE este lider mondial in segmentul de varf al
’ OGOLNOPOLSKA et pietei mobilei. Aproape doua din trei produse de mobilier de inalta
’, f‘r:‘:'.‘.;"(ll‘:"'(’I"\“l SW sy clasa vandute in lume sunt produse in UE.
«TEM
Vizitati site-ul nostru web: www.ergosignproject.eu pentru a fi
primul care afla noutatile.
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