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Rezultatele ERGOSIGN - Dezvoltarea continutului cursului
Aceasta publicatie va va tine la curent cu

cele mai recente evolutii la nivel de incepand cu luna septembrie a acestui an, partenerii proiectului au
consortiu si la nivelul Uniunii Europene, inceput sa lucreze pentru a pregati continutul cursului ERGOSIGN.
informandu-vd in acelasi timp despre Lucrul la primul modul, numit Ergonomie de bazd, este condus de
activitatile viitoare ale proiectului nostru. partenerul sloven - Univerza na Primorskem.

5 plicuts! A <
Begitble i in ce consti modulul?

Modulul va consta din 2 capitole mari: Introducere in ergonomie si
Antropometrie in design. Fiecare capitol este alcatuit din mai multe
unitati de formare complet definite, care contin toate aspectele pe care elevii ar trebui sa le cunoasca:

Introducere in ergonomie Antropometrie in proiectare

1. Introducere in ergonomie, 1. Introducere

2. Postura si miscarile, 2. intelegerea si utilizarea datelor antropometrice
3. Introducere in antropometrie, 3. Masuri antropometrice importante

4. Factorii de mediu in ergonomie,

5. Metode de evaluare.

Dupa aceste unitati, cursantii vor sti sau vor fi capabili sa faca:

1. vor dobandi cunostinte de baza privind ergonomia

2. Vor putea evalua daca un loc de munca respecta standardele ergonomice

3. Vor fi capabili sa recunoasca pozitiile si miscarile precare

4. Vor dobandi cunostinte de baza privind factorii ergonomici de mediu

5. intelege si vor fi capabili sa foloseasca date antropometrice

6. cunoaste cele mai importante masuri ale corpului uman care ar trebui luate in considerare in proiectarea
ergonomica.

Stiati cd? Cuvantui ergonomie provine din doud cuvinte grecesti - ergo (care inseamnd muncd) si nomos (care inseamnd
lege). Factorii umani si ingineria factorilor umani sunt sinonime apropiate, utilizate predominant in America de Nord.

PARTNERII IN PROIECTUL Sectorul mobilierului in Uniunea Europeana
ERGOSIGN

Un sfert din mobilierul mondial este produs in UE. Tn 2010, in
%, aproximativ 130 000 de firme au fost angajati aproximativ 940 000
de lucratori europeni. Tn acelasi an, productia sectorului s-a ridicat
la peste 83 miliarde de euro, cu o valoare adaugata de aproape 29
miliarde de euro. Germania, Italia, Polonia si Franta s-au clasat
printre primii 10 producatori de mobila din intreaga lume si au
detinut o cotda combinata de 17% din productia mondiala si
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primul care afla noutatile.

Declinare de rdspundere:
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care gestioneaza proiectul si Comisia Europeand nu sunt responsabile pentru nici o utilizare care poate fi datd informatiilor prezentate.".
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